
Prénom : F33 Date : 

Domaine :  Explorer le monde - Se repérer dans le temps et dans l‘espace GS 

Objectif(s) :  

Apprendre à se repérer dans un quadrillage 

Reproduire un quadrillage 

 

Consigne : 

 

Dans la grille de droite, dessine le même chemin que celui de la grille de gauche. 
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