Prénom: F31 | Date:

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions GS

. ..o v . | Reconnaitre des mots écrits dans 3 graphies différentes
Objectif(s) : Utiliser le référentiel des personnages de cette histoire lue en classe

Consigne : Aprés avoir manipulé les étiquettes des personnages de « La Moufle ».
Associe a chaque image le mot qui correspond en majuscule, script et cursive.
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SANGLIER| RENARD | LIEVRE
SOURIS OURS MOUFLE
renard | sanglier | lievre

ours souris | moufle
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