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,,__P I‘ CONSEILS POUR LA SEMAINE DU 4 AU 9 AVRIL 2021

P \/OICI que|ques activites @ mettre en p|oce sur la semaine.

W

Ritualisez les moments ol votre enfant travaillera durant la Joumée (de préFérence le
matin el ne pas déposser 10 a 15 minutes d’ activité identique) et |‘espclce de travail

Ui lui est dedié pour realiser ses exercices ou monipulations.

o]

W

Mettez en p|c1c:e une siesfe ou un temps calme en début d’oprés—midi el pensez a

ne pas laisser votre enfant Ffaire p\us d’ une heure d’écran par J'ourl

W

Dans choque domoine/ J'e vous propose p\usieurs activites | Veillez a ce que les

enFonts ne |€S Fossent PGS en une SQU\Q FOiS Gﬁﬂ de wvarier au maximum son tf”ClVCliH

Tous les documents sont en Format Jpegj .de. Pour minimiser le nombre d’impressions/

VOous POU\/QZ |€S relranscrire sur une Feuille ou un CQ"”QI” POUI" volre enFont.

ai cree des jeux pour les enfants via une application « learningapps.org» c’es
J des jeux pour les enfant pplication  « learningapps.crg »,  c’ est
simp|e el 9rotuit. C|iquez sur le lien que J'e vous propose el vous serez orienté sur le
jeu en ligne. es ossible que vous soyez oblige de créeer un compte pour acceder
J \9 [l r p bl q y blg d pt p y d
mais rien de sur!

N’ hésitez pas d me contacter par mail si vous ne parvenez pas a ouvrir un lien

ou pour foute interrogotion.

Afin d’exp\iquer simp|ement aux enfants la

crise sanitaire que nous connaissons en

FFOI’\CQ depws un an ) Je vVous PI"OPOSQ un

fichier illustre sur le Coronavirus !

https://drive.qoogle.com open?id = 1mXXnQA5CqfsQB6pnKOse #0w__Ng3__ 5Gk5




>~ Des activites autour du langage oral et ecrit

Lecture d’albums de ELZRIETA:

Ob'ectiF(s) . W Fcouter une histoire racontée par | adulte.

L Raconter " histoire en restituant les enchainements \ogiques et chrono|ogiques.
Consignes: € Observer et décrire la couverture de I”album

€ Montrez les illustrations et laissez votre enfant émettre des hypothéses avant
de lui lire le contenu de I histoire.

€ Revenez sur que|ques mots de vocabulaire
En seconde \ecture) votre enfant peul d son four vous raconter |”histoire avec ses propres motls

au vu des illustrations.

L Clown

Album NUYY\éI"iSé . https://drive.qoogle.com/ open?id = 1mgHbTov 4 kSqGFHvmm 2PV 7 XKdg - nOewrf

Hlstoire smphﬁée . http://ekladata.com/ x4J.ShQ8raRjxhXda6Y1ptY6w1 0./ clown-a-projeter.pdf

Mots de vocabulaire - « clown », « olseau », « 9renoui||e », «oursy,

« SOUFiS/ « Cl’\(]t/ « POU'Q >>} « |OUP >>/ « culotte >>/ « chien >>/ « rose >>/

« mouton >>/ « pamp|uie »..

L Qui ? 06 ? Quoi ?

\/ersion NUMéI"iSée . https://drive.qooq|e.com/open?id:/|WSKF3QKOEJTAO307—cC8QleyﬁAKysS

Ce livre va Permettre d votre enfant de dénombrer. Laissez-le

compter le nombre de rodisl de Poussins...

Activités de lecture autour d’albums de ELZBIETA

ACTIVITE 1 (PHOTOCOPIE Annexe 1)

Ob'ectiF(s): L Reconnaitre les personnages de |” histoire et les nommer

Consignes : g Retrouve el nomme |€S personnages de « C|O\X/ﬂ »
Suppor‘t . https://drive.google.comfile./d/10E YuqCs 2w #rA #xIMUtQJpHUe 8Jd -00 40,/ view ? usp = sharing




ACTIVITE 2

Ob'ectiF(s): LU Reconstitue le mot CLOWN avec des lettres mobiles.

support sur une feuille et découper des lettres mobiles. Si votre enfant réussit bien la

du mot c|ownl rojoutez d’ autres lettres afin qu’i| effectue un tri au préo|ob|e.
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Consignes: | Remettre les lettres dans I ordre pour reconstituer le mot CLOWN. Créez le

reconstitution

- T TTTTT——

3 ObiectiF(s): L Tracer des ronds de differentes tailles en respectant le sens
de rotation L Colorier dans un espace restreint

Consignes : € Dessine des ronds de toutes les couleurs sur le

clown de 9ouche puis colorier |”intérieur de choque rond.
4 ObiectiF(s): LU Tracer des traits horizontaux et verticaux

Consignes: € Dessine des traits qui « descendent » et des traits « couchés »

sur le clown de droite.

Suppor‘t . https://drive.google.com open?id = 1S &L 9xaHIGmclTia2HF 2 2FG8rXWt8E 84

Activités autour du prenom

ACTIVITE 1

Ob'ectiF(s): L Nommer son initiale

HE Reproduire son initiale.

(hericots) |enti||esj boutor\sj |égos...)} crée ton initiale.

ﬂ"l;,

. (J‘G

AELER SuR INITIALE  PRENOM ATELER SUR INITIAW  PREwcm AECER TuR  INITIALE  PRCioM \\‘N
O
N

-

ACTIVITES 3 et 4 Ue support est ident \q‘m (PHOTOCOPIE Annexe 2)

Consignes: € Avec son index  suis la trojectoire de ton initiale. Puis avec des petits objets

A‘lELlER SuUR INITIALE  PRENOM

x
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ACTIVITE 2

Ob'ectiF(s): L Commencer a écrire Iinitiale de son prénom seulle).

Consignes: € Sur une feuille blanche sans trait, essaie d’écrire/ a |”aide d’un Feutre/
| initiale de ton prenom.

L’ essentiel est que votre enfant réalise un grand geste. Montrez—|ui} faite en meme temps

que |ui} laissez-le verbaliser ce qu'il Fait | Ces modeles vont le 9uider!”

d N N YN ( 3

7 T

\ \_ \ 4 \,

S’ entrainer & écrire son initiale : https://drive.qoogle.com open?id = 1ao__SnknjxXYmm1ISPinc OkDH8 w - - tHt

ACTIVITE 3 | A

Ob'ectiF(s): L Former son initiale avec de la pate a modeler

Consignes: € Avec de o pate a mode|er) cree un serpent et
positionne—‘e sur ton initiale puis sur toutes les lettres de ton Prénom. ﬂLYAN
Tracez |”initiale Puis les lettres du Prénom de vitre enfant sur une Ffeuille blanche.

ACTIVITE 4 (PHOTOCOPIE Annexe 3)

Ob'ectiF(s): L Retrouver le prénom de ses camarades
Consignes: € Clique sur un rectcmg|e. Retrouve le prenom enonce puis dépose le prénom
u camarade de la classe correspondant  sur le Pectan9|e sélectionne |

d
Apphcotion : https://\eammgapps,org/disp\ay?v:pJ'thFch24

@Des activités autour de la construction du nombre

Pour toutes les activités que J'e propose dans ce domoine} la

monipulotion est Privi|é9iée avec du matériel de récupércltion Il

Haricots secs, bouchons} Per|es} boutons} Formes ou étiquettes

ol .
1 :" o v

creees par vos soins | L’ essentiel est que votre enfant dénombre}

surcompte el reconnaisse des petites quantités sans dénombrer |
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Ob eCtIF(S): Créer une collection jusqu’a 4 éléments.

i

Reconnaitre I’ écriture chiffrée des nombres Jusqu’d 4

Consignes: Compte le nombre de points inscrit dans la bulle. Associer la quantite de haricots

correspondonte. DGHS |€ méme esprit) VOous POUVGZ

@@@ > demander G votre enfant de lancer
Pasn un dé et de mettre la quontité

correspondonte dans une assiette par

“ exemp|e

f

Déenombrer Jusqu’é 4

o
Ob'ectiF(s): Créer une collection jusqu’a 4 éléments. D O A £
o 0 @
2

Consignes: Lance les 2 dés (’] a 4) et associe le nombre
indiqué par le dé « constellations » et la couleur du dé « couleurs ». Une fois que toutes les

formes sont comp|étées) elis la Forme 909ncmte!

O.g 1,, s o
AN O EL s
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@
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|

biecti (s): Associer une constellation et une collection d’objets Jusqu‘d k.

d

Associer un nombre énoncé et une collection d’objets Jusqu’d b

Déenombrer Jusqu’é 4
Consignes: C’est I"anniversaire de « Clown » aide-le a souffler ses bougiesl

APP“cotions . https://learningapps.orq/ display ?v = pynab #in20 ; https://learningapps.orq/ display ?v =pdce4 Zap3 20 ;

https://learningapps.orq/ display ?v =p4 7eijvo520.

A S AN
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ACTIVITE 3

ObiectiF(s): Dénombrer une collection jusqu’a & éléments.

Consignes: Aprés avoir refrouve les éléments composant les tubes de cou|eurj
classe-les par couleur puis par taille. Associer la constellation correspondor\te puis

|” écriture chiffrée.

-
!

Attention dans |'exemp|e, les bouchons des petits tubes Peuvent etre mis a la

bouchel surveillez bien votre enfant |

ACTIVITE &

ObiectiF(s): Créer des collections de petites quantités (1 & &)

Consignes: Demandez & votre enfant de donner des ballons (bou|es

en pate a modeler) a une Figurir\e.

Puis de donner 3 ballons & un copain, 2 4 un autre, 4 & un autre..

| cissez bien votre enfant dénombrer 1 ./ 2 / 3 : 4. aqu fur et a

mesure qu’il distribue des ballons | Pour varier la mcmipu|c1tion/ VOus
pouvez lui demander de Ffaire des ballons de différentes couleurs et lui

demander de donner 1 ballon J'oune et 2 ballons verts..



Ob'ectiF(s): Creer une frise numerique pour dire la comptine jusqu’a b
Consignes: Construire avec votre enfant une frise numérique « qui lui ressemble ». Cet outil

va lui servir @ compterj décompter} reconnaitre les nombres bien au-deld de la classe de

PS - https:/ ./ www.youtube.com/ watch?v =hP4CEpDIc6]

| 1
> A ¢ N % & W D
I1ﬁ233Q' oi=Ri=i+1

A  Des activites autour des formes, des grandeurs, des couleurs

ACTIVITE 1 (sero utilisee pour une production P|cstique!)

Ob'ectiF(s): Trier) omparer el ranger des objets selon leur grandeur.

Consignes: Trie les bouchons et essaie de les mettre les uns dans les autres.

ACTIVITE 2

Ob'ectiF(s): Nommer et trier des formes geomeétriques simples.
Consignes: Trie les formes découpées dans le tableau.

A choque fois que votre
enfant prend une Forme/ il
doit  dire : Je prends un
«rond », Je le mets dans la |

colonne des « ronds »

ACTIVITE 3

Ob'ectiF(s): Nommer et associer des formes geometriques simp|es.

COﬂSigneSi Remets son nez a choque C|O\X/ﬂ en FOI’\CUOI’\ de |C] Forme de son nez.

https://drive.qoogle.com/file./d/1350i1t0_ uRvVyz ZmQFrwYtszyjvavlsS, view?usp = sharing
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ACTIVITE 4

Ob'ectiF(s): Créer un algorithme de 2 couleurs.

Consignes: Avec des per\es de 2 couleurs ou avec des piéces de Légo
de 2 couleurs ou encore avec des bouchons de 2 cou|eurs...) demandez

d votre enfant d’ alterner 2 couleurs...

ACTIVITE 5 (PHOTOCOPIE Annexe 4)

Ob'ectiF(s): Créer un algorithme de 2 couleurs

f

Consignes: Colorie les cubes qui se trouvent au-dessus de la tete de cl’mque clown

en alternant 2 couleurs de ton choix.

https://drive.qoogle.com/open?id = 1JMH8 Zvkv__ AhVUe 4H5 dpgqkKYxzVU-PX

I Des activites autour du temps, de |’espace, de la nature et

des obiets (constructions} recettes, fabrications, P|ontctions...)

Ob'ectiF(s): Realiser des constructions en fonction d’instructions de montage.

f

Consignes: Je reproduis un modele avec de la pate d modeler. Je peux chonger les couleurs !l

Q\,
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/ Des activités artistigues

ACTIVITE

Ob'ectif(s): Utiliser le dessin comme un moyen d’ expression el .de représentation

Consignes: Je dessine ¢ portir d’ un modele de dessin

L'OURS
LA COCCINELLE
O (D 2 ‘
0|0
L
LE RAISIN
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" -y B d b IR P B e e e whete le pamim o biagatl ot Led sallim

LE BONHOMME DE NEICE
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ACTIVITE 2 (PRHOTOCOPIE Annexe 5)

Ob'ectiF(s): Réaliser des collages avec du matériel de récuperation

Realiser des empreintes de doigts avec de la peimture

Se repérer dans un espace determine

Consignes : Sur une Feuille cqrtonnée) imprimer ou reproduire e clown :

https:/drive.qoogle.com open?id = 1VaYK/S2ufQoi_ pToE 492X 7cd/&BICTNk

Co||09e de conFettis} P|0y
ldée de co||c19e de confettis

sur le chapeau du clown maits, 9ommettes ou

empreinte de doigts d la

Peinture} en fonction de ce

a

que vous avez a

maison |

ACTIVITE 3
Ob'ectiF(s): Observer 1" evolution d’ une graine.

Décorer une coqui||e d’ ceuf pour Faire une tete de bonhomme
Consignes: Récupérer des coqui||es d’ ceuf vides. Dessiner sur chacune d’elles 2 yeux,

n nez et une bouche Les remp|ir de ferre, déposer des semis (9ozon/ Fleurs

C

d’ ornement, |enti||es...) arroser régu\iérement. Chaque jour, observez |"évolution des semis

avec votre enfant et laisser le verbaliser ce qu’i| voit.

N . o
o Des jeux et activites corporelles

Voici un fichier trés comp|et sur |eque| Vous pourrez vous dappuyer pour « La Motricite

a |G maison » I https://drive.qoogle.com open?id = 1iP5dZuMpxWBQYEKRY -ee 5tzs 2StnERKV

_ i Yon
{ B 'y
= d



