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MS CONSEILS POUR LA SEMAINE DU 5 AU 9 AVRIL 2021

» Voici que|ques activites @ mettre en p|oce sur la semaine.

W

Ritualisez les moments ol votre enfant travaillera durant la Journée (de préférence le
matin el ne pas déposser 15 a 20 minutes d’ activité identique) et |‘espclce de travail

Ui lui est dedié pour realiser ses exercices ou monipulations.

o]

W

Mettez en p|0ce un temps calme en début d‘aprés—midi el pensez a ne pas laisser

votre enfant faire plus d’ une heure d’écran par J'ourl

W

DGI’\S C"WGqUQ domoine/ Je Vous PF‘OPOSQ P‘USiQUI"S GCti\/itéSl \/eiHez a ce que |€S
enFonts ne |€S Fossent PGS en une SQU\Q FOiS Gﬁﬁ de wvarier au maximum son tf”ClVCliH
- TOUS |€S documents sont en FOI”TY\Gt JP€9/ PdF ou .PPSX. POUI" minimiser |€ nombre

d’impressions/ vous pouvez les retranscrire sur une feuille ou un cahier pour votre

enfant
Pour que le Fichier ppsx Fonctiorme) | Faut d’ abord le té|échor9er puis I” ouvrir avec
Powerpoint} la  visionneuse powerpoint ou voir https://support.office.com/Fr-fr/article/afficher-une -

présentation-sans - powerpoint-2f107 7ab-9ake-41ba-9F75-d55bd9b231a6.

N’ hésitez pas d me contacter par mail pour foute interrogotion.

Afin d’exp\iquer simp|ement aux enfants la

crise sanitaire que Nous CONNAISSONS
OUJOUI”d/I’]Ui en ance} Je Vous PI"OPOSQ un

Fichier .de illustre sur le Coronavirus !

https://drive.qoogle.com open?id = 1mXXnQA5CqfsQB6pnKOse #0w__Ng3__ 5Gk5
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v~ Des activites autour du langage oral et ecrit

Lecture d’albums de Mario RAMOS -

Ob'ectiF(s): W Ecouter une histoire racontée par | adulte.

L Raconter I” histoire en restituant les enchainements \ogiques et chrono|ogiques.
Consignes: € Observer la couverture de |’o|buml retrouve le titre de |’o|bum) |” auteur.

€ Montrez les illustrations et laissez votre enfant émettre des hypothéses avant
de lui lire le contenu de I histoire.

€ Revenez sur que|ques mofs ou expressions.
En seconde \ecture) votre enfant peut a son tour vous raconter |”histoire avec ses propres motls
au vu des illustrations.

L Le loup qui voulait etre un mouton !

Album NUMéI"iSé © https://drive.qoogle.com/file./d/ AvyAtxht 5ITIKTyBGOisDGX0o0XHc 0 2e00. view?usp = sharing

Hlstoire snmphﬁée . https://drive.qoogle.com open?id =1 # 5wq9JrWZ TtvnKAhnwHQqlejqRpcFZH

\/ersion Youtube o https://www.youtube.com watch?v=XxcdCH5 6Hi4

2 . "ooa 17 S } N .
‘< IEUp e Mots et expressions meéfiants -« I"illusion doit  étre parFalte »
QU VOULAIT ETRE / /
'L.ﬂz" UN MOETON {os
Nt . P . -
segd « sensation » ; o« g|ocer de lerreur » ; o« " écho lui repond » 5o« sombre » ;
ﬂ « les entrailles de la montogne » 5o« les éboulis »..

L Mon oeil !

\/ersion NUMéI"iSée - https ://drive.qoogle.com/ open?id =12 3url-FgFs00YFkaOO-AtDWLsAiigUhB
Ce livre va Permettr‘e de decouvrir diverses expressions que I” on utilise dans le |angage

courant comprenant les mots « ceil » ou « yeux » 1l
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Activites de lecture autour d’ albums de Mario RAMOS

ACTIVITE 1
Objectif(s) : 44 Reconnditre des mots identiques [écriture scripte]
Consignes: € Retrouve et colorie de la méme couleur les mots identiques.
o B o B oL
NID MOUTON AlGLE
LOUP MOUTON
AlGLE NID NID
MOUTON LOUP
ACTIVITE 2

Ob'ectiF(s): L Associe les mots dans 2 9mphies differentes
Consignes: € Relie d’un trait les mots identiques.

Loup © o oi9|e o o MOUTON
Mouton o o |oup o o AICLE
Aigle o o nid o o LOUP
Nid o o mouton o o NID



0000000000000 00000000000000000000000000000
ACTIVITE 3 (PHOTOCOPIE Annexe 1)

Ob'ectiF(s): W Verifier la compréhension de ”album « Le \oup qui voulait etre un mouton ».

Consignes: € Répor\ds aux questions posees par | adulte.
https://drive.qoogle.com/ open?id =1 2PXVIxqrXDo 2 ZfaTEtnFFyldpWoPhexQ

ACTIVITE &4 (Phono|ogie)

Ob'ectiF(s): L Retrouver un mot repete p\usieurs fois par |” adulte
HE| Répéter en pronongant correctement les mots Gprés I” adulte

Consignes: € |’ qdulte lit lentement les mots d’une |i9ne. [l y en a un qu’i\ répéte

%]
]
C
<
®
>
=

[l Faut que votre enfant le repére. |’ exercice peut etre realisé en p|usieurs

Fois. Dire un mot puis laisser votre enfant le répéter. S7il réussit biem) dire 2 mots..

/|) Marron - noisette - champignon - noisette - feuille - arbre - noisette - nid
branche - automne — noisette

2) Salade - épmard - carotte - navel - oignon - épinord - poireau - épinord -
concombre - chou - épinord

3) Poisson - 1Gpin - ecureuil - poisson - 9irc1Fe - vache - mouton - poisson -
crocodile - dinosaure — poisson

4-) Table - assiette - cuillere - couteau - assiette - chaise - casserole - bol -
marmite - assiette - poéle - assiefte

5) Sopin - cadeau - etoile - neige - sapin - flocon - renne - ruban - sapin
9uir|ande - boule - sapin

6) Rouge - vert - jaune - bleu - marron - orange - bleu - blanc - noir -
rose - bleu - violet - gris - bleu

7) Trois - cing - quatre - huit - six - neuf - deux - dix - huit - onze -
treize - douze - huit - sept - huit

8) Calmement - clairement - égo|ement - doucement - autrement - seulement -
clairement - complétement

9) Devant - derriere - bas - haut - droite - 9Guc%e - devant - cote - loin -
pres - avant - devant — arriere



Activites d’ ecriture

Rappel de la tenue de I’ outil scripteur : Video sympa | https://youtu.be/106m 7nkdcYo

DPOiUeI" : %ttp://ek\odato COI’Y\/TB{SM%P304RGWLX?}XGO\X/R\MLi 44JP9

Gaucher : http://ekladata.com/ XChZB8 IOFVMa’5G00BIzRw|SO0AC jpg

ACTIVITES 1 et 2 (PHOTOCOPIE Annexes 2 et 3|

Objectif{s) : L Reproduire un motif graphique simple.

Consignes 1 & Découper les cartes « répertoire 9rophique » et les regrouper Faces
cachees dans un « talon». Tirer la “ere carte et reproduire le 9mphisme dans un espace
de |’orobesc|ue. L" enfant peut choisir la couleur de feutre ou s’il lance un de « couleur »

il a 2 contraintes : le motif 9mphique et la couleur. Cet atelier peut etre réalise a

P|USi€UI"S ‘ https: /" drive.google.comfile/d/ArmgQl 2 41 IVEWOIEXSE_ p 7 TapXMpld99 view?usp =sharing
Consignes 2 € A l'aide du plateau de jeu « Parcours Graphigues MS» - Regles
~onsignes 2 P J phig 9

du J'eu au dos. https:/drive qoogle comfile/d./ 1 bwlteli 7 Z1QFoRYLzHaj-Vti3rBabWqview?usp = sharing

ACTIVITE 2

Ob'ectiF(s): - Respecter le sens de rotation des lettres cursives.

Consignes: € Ecrire son prémom en lettres mojuscu\es

Utiliser le support « Prénom » Joint. Utiliser un Feutre pour tableau blanc.

D’ autres mots peuvent etre recopiés voire des phmsesj attention a bien laisser un espace

entre cheque mot |

ACTIVITE 3

Ob'ectiF(s): LU Respecter le sens de rotation pour écrire les chiffres

Consignes: € S ontrainer & écrire les chiffres JUSC]U'C\l 7 sur une |i9me

*

-

Pour aider votre enfont} il est que|queFois souhaitable de faire un point pour qu’i| se repére

dans |” écriture d’un chiffre.
o

PGI" €><€|"ﬂp|€ POUF \e /] :




@Des activités autour de la construction du nombre

Pour toutes les activités que J'e propose dans ce domaine} la

mcnipulotion est privi|é9iée avec du matériel de récupércltion Il

Haricots secs, bouchons} Per|es} boutons} Formes ou étiquettes

creees par vos soins | L’ essentiel est que votre enfant dénombre}

surcompte et reconnaisse des petites quontités sans dénombrer |

Ob'ectiF(s): Créer une collection jusqu’a 7 éléments.

f

Reconnaitre I’ écriture chiffrée des nombres Jusqu’d 7

Consignes: Nommer le nombre inscrit dans la bulle. Associer le bon nombre de haricots.

f

Déenombrer Jusqu’é 6

e
Ob'ectiF(s): Créer une collection jusqu’a 6 éléments. D O A £
T
23

Consignes: Lance les 2 dés el associe le nombre indiqué par le
dé « constellations » et la couleur du dé « couleurs ». Une fois que toutes les formes sont

comp|étées) elis la Forme 909nontel

2 O% @

| @y T
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ACTIVITE 3

ObiectiF(s): Dénombrer une collection jusqu’a 7 éléments.

Consignes: Aprés avoir refrouve les éléments composant les tubes de cou|eurj
classe-les par couleur puis par taille. Associer la constellation correspondor\te puis

|” écriture chiffrée.

=1 g

ACTIVITE &

ObiectiF(s): Résoudre des problemes portant sur des quantités.

Consignes: Demandez d votre enfant de donner 6 ballons (bou|e

en pate a modeler) a une Figurir\e.

Si 1 autre copoin decide de Jouer avec |ui) combien auront-ils de ballons chacun ? Si 2

copoins....? Refaire |’ activite avec 3} 8) 97

| aissez votre enfant s’exprimer qucmd le Portcge n’ est pas identique I

Lui laisser chercher une solution Il

Que peut-on faire 7 1) Laisser les ballons « en trop de cbteé » |

2) Rojouter des ballons pour que le partage soit équitab|e!
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ACTIVITE 5

Ob'ectiF(s): Créer une frise numérique pour dire la comptine Jusqu’d...

Consignes: Construire avec votre enfant une frise numérique « qui lui ressemble ». Cet outil

va |U| servir C\] compter/ surcompter) déCOI’Y\PteP, reconnaitre |€S mombres biem GU*d€|C\1 de |C]

classe de MS: https:// www.youtube.com/watch?v=hP4CEpDIc6I

-

—

Y gddngHbu Bgog 00 BgS

A Des activites autour des formes et des grandeurs

ACTIVITE 1 (sero utilisee pour une production P|astique!)

Ob'ectiF(s): Comparer el ranger des objets selon leur grandeur.

Consignes: Trie les bouchons et essaie de les mettre les uns dans les autres.

ACTIVITE 2

Ob'ectiF(s): Nommer et trier des formes 9éométriques simpies.

Consignes: /]) Trie les formes découpées dans le tableau. 2) A toi de dessiner les formes.




I Des activites autour du temps, de |’ espace, de la nature

Ob'ectif(s) ;

el des Obiets (constructions} recettes, fabrications, P|ant0tions...)

Réaliser des constructions en fonction d’instructions de momtoge.

Consignes: Je reproduis un modele avec de la pate d modeler. Je peux chonger les couleurs !l

L'AVION

[ aptatn la bole Aves un dure-dent. jo trace des

wle s Jo beve spialie

o000 ‘ARANR
e00b AR
® O ..‘.
LA FUSEE
:
lL &
‘ ;
LE CHAMPIGNON
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H H
® /Z Des activités artistiques ®
® ®
: ACTIVITE 1 :
® Ob'ectiF(s) - Utiliser le dessin comme un moyen d’ expression el .de représentotion ®
® ®
: Consignes - Je dessine ¢ portir d’ un modele de dessin :
® ®
: L'OURS :
: = | & || 3
$ O ) &) $
® ®
® ®
® ®
® ®
. Admnd o Sy~ = pad artandd (i et vy o seohope by o KL R ot b el e .
® . el grploirdy s ®
® ®
® ®
: LA COCCINELLE :
® ®
® ®
® o|O ®
® olo ®
H °|e H
® ®
. s e Dt taad reny tadas s I~ gy T B4 et b G .
® ®
® ®
: LE RAISIN :
® ®
® ®
H Q00 e o 4 ‘@9 H
® ®
® ®
® ®
® ®
. - )= il Ee b S Pe—_ -l or B » . n e mm o ol o Beisemh whde le amie o ! l|." - o sTuw .
® - ®
® ®
g LE BONHOMME DE NEIGE g
. { 11 1 .
: : :
o O oo & o
® ®
® ®
® ®
® | ®
. .- e e wd - - b‘...- ] e e -otle ik pas e e : L e . A = ) - .
® 12 o Arizoeshidezn. e S B b A G ®
® ®
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ACTIVITE 2
Ob'ectiF(s): Realiser des contours d’objets.

Essaie de tracés des ponts en vue d’une réalisation décorative
Consignes: Sur une feuille cortonnée} reprer\ds les bouchons « 9i909nes » el trace le contour
avec un feutre. Autour de choque rond} realise des Ponts pour représenter les péto|es de la

Fleur du Printemps! Dessine le gazon toujours d |’ aide de ponts!

Ton activité sera terminée
une fois que tu auras

collé les bouchons sur tes

J'o|ies Fleurs |

ACTIVITE 3

Ob'ectiF(s): Observer une ceuvre d’ art originqle et la comparer avec
une oceuvre <« revisitee .

Consignes: Pour cl’noque oceuvre d’Grt/ refrouve les « 7 erreurs dans

I” Art » qui se sont dissimilees dans le second tableau !

Fichier‘ /I . https://drive.qoogle.com open?id = 1jgUHYqER-_ rlGAoeU__ p ZNPZE 8mAFDEr

& Des jeux et activités corporelles

Voici un fichier trés comp|et sur |eque| Vous pourrez vous dappuyer pour « La Motricite

a |G maison » I https://drive.qoogle.com/ open?id = 1iP5dZuMpxWBQYEKRY -ee 5tzs 2StnERKV

Bonnes vacances |



